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och klubbar anslutna till
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For mer information se https://bridgedata.se
eller kontakta support pa mobil 0700-570 520
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Bridgemate Il o och server ar godkdnda att anvandas \ / & .

tillsammans med Bridgedata. Bade stand-alone’ och e

tillsammans med Bridgemate Il © och dess server. & :ii.'i
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@ . Historik - allmint om Bridgedata Redan &r 1998 introducerades Bridgedata,

ungefar samtidigt som Svenska Bridgeforbundets (SBF) ”Ruter”. Innan dess fanns det dosbaserade programmet ”GG2”
frén 1994 som da inte gick att anvéinda i Windows. Bridgedata fungerar for alla versioner av Windows som 95, 98, ME,
NT, 2000, XP, XP64, Vista, 7, 8, 10 och 11. Programmet GG2 innehdll handikapp béde for procent och podng, for dvrigt

konstruerat av Goran Petersson Orebro. Detta for att orutinerade spelare skulle fi en chans att vinna. Att jimfora med golf

och segling. Négra ar senare fick Aven Ruter detta med sin kopierade variant av Orebridgens handikapp. Bridgedata klarar

av alla fyra varianterna inrdknat scratch d.v.s. utan handikapp. Bridgedata ar ténkt att hjdlpa tavlingsledare pa ett enkelt @
sétt med tydliga menyer och “knappar”. Bridgedata utvecklas stindigt med nya funktioner. I borjan fanns bara manuell

inmatning av resultat, ndgot som utvecklades for att vara enkelt i Bridgedata. Senare kom Bridgemate Proe och dnnu
senare Bridgemate Ile. Och nu dven Bridgemate Il1e. Alla varianter fungerar ihop med Bridgedata utan problem.

A
Svenska Bridgeforbundet och Bridgedata .

Angaende fragan om Bridgedata far anvindas pa tdvlingar arrangerande av bridgeklubbar anslutna till SBF.
Svaret ir JA. Fran motet 13 januari med Svenska Bridgeforbundets tdvlingskommitté finns “Minnesanteckningar
TK-mote januari 2023”. Foljande star under rubriken punkten 8. Ruter:

”Berdkningsprogram som klubbar far anvanda for rapportering till BIT
ITK 6nskar en skriftlig policy for vilka berdkningsprogram klubbar far anvanda fér rapportering till BIT, utéver Ruter.

Beslut: o
By
Policyn dr att det dr fritt att anvénda andra berdkningsprogram dn Ruter, sa Idinge som sddant program uppfyller WBF:s (lagbokens) -.._i&f“

och SBF:s (generellt regelverk) regler fér berdkning av tdvlingar och att programmet kan leverera en pbn-fil som automatiskt kan Ildsas
in i BIT utan ytterligare handpdldggning av kansliet.”

Bridgedata har i flera &r rapporterat resultat efter avslutat bridgespel till SBFs webbaserade BIT med pbn-fil. Bridgedata
har anvinds under ménga distriktsmésterskap, silver— och till och med guldtévlingar forutom vanliga bronstévlingar. Alla
typer av domslut finns till och med sérskillnad, ndgot som Ruter saknar trots dnskemaél fran TK for ménga ar sedan.
“Externt protokoll frén TK-méte 13 januari 2017” under Ovrigt Ruter: “En formell bestdllning av Tomas Brenning gérs sé att sdrskiljning
blir implementerat i Ruter.” Nagot som inte annu har blivit infort!

] 2 N J\’ NN . | Uppstart av Bridgedata Programmet startas antingen fran datorns
.,, Ty skrivbord eller aktivitetsfalt. Efter inloggning av TL viéljs "Ny tavling” eller Tavling

Val av taviingsledare (TL)- finns”. Vid aterkommande veckotévling vijs direkt ”Ny tdvling” om aktuell

tavlingsledare loggar in. (Mer under ”Verktyg”.) Nér “Ny tavling” valts sa ar alla
funktioner redan satta sdsom filnamn, namnet pa tdvlingen och handikapp variant
m.m. Efter en liten kontroll visas menyn "Namninmatning”, se nedan.

08 01 R ] s 0 W B e ] Det tar bara cirka 5 sekunder att starta en tavling!

2 Proom 0K npen vt (Coomiht @ 20012025 Baaedara I )

Namninmatningen i Bridgedata ar enkel. Da anvénds spelarens namn i stéllet for nummer  Tevingsinesiingas sy iving

(men KID* o MID* gér ocksa bra). Skriv bara in spelarens forsta bokstiver i efternamnet och Bridgedata
visar forsta spelaren med det namnet. Om spelaren spelat med nagon tidigare samma veckodag ger
Bridgedata partnern direkt som forslag. Allt eftersom namninmatningen fortsétter visas vilka guidekort
(bordskort) som kan viljas for aktuellt parantal. Blindrond ldggs till for att det skall bli jamt antal par.
Efter det att namninmatningen &r klar, slumpas paren. Vid 6nskemal kan enkelt paren flyttas fér de som
vill ha sittebord och tavlingsledarparet flyttas till t.ex. bord 1. Genom att klicka pa ”Guidevisning” syns
guidekortet och vid vilka bord paren skall sitta (och sitteparet) rond for rond. Som exempel i rond sju
flytta cafépersonen till bordet ndrmare kdket om det finns sittepar. (Sa kan de gora klart i koket).
Bridgedata kan anvindas till flera olika spelformer, s& som partévling (vanligast), barometerspel (grona hissen), individuellt, fyr-
manna med IMP-berékning* (lagspel dér varje match matas in pa en gang, tabell for lagspel mm), klubbtévling ddr man mdter
annan klubb.) Alla tdvlingsformer kan anvénda poédng eller IMP. Blindpar erhaller samma procent som genomsnitt pa spelade
brickor.

e ey e Pty m—— Start av tavling sker genom att forst vilja guidekort for det antal

par som spelar och antalet brickor. Efter valet skrivs ett eller flera av dessa
dokument: Startlista Bordskort och/eller Brickprotokoll. I dokumenten finns
parnamnen utskrivna for att minimera fel. Vad som skall skrivas ut och i vilken
ordning har tivlingsledaren tidigare valt under ”Verktyg”. Det gér naturligtvis att
sjilv vélja vilka dokument som skall skrivas ut. Om Bridgemateo skall anvéndas
startar Bridgedata programmet ”Bridgemate Pro Server automatiskt, laddar data-
S| e e | e | wen] =) basen med namn och annat samt minimerar programmet pa skdrmen. Numera sa

vineqpasace] s | _bnn kmoie O _rimsanga . X . . .
kontrollerar dven Bridgedata att Bridgemate-servern ar ansluten till datorn.
* KID Spelarens klubbnummer i Bridgedata * MID Svenska Bridgeférbundets medlemsnummer  *IMP-berakning International Match Points
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. Under Sp elet Bridgedata klarar av alla sorters domslut, mest vanligt & o S ———

Bricka 1 "I, _—
ir inmatning av procent som kan valfritt anges t.ex. 42%-68%. Under spelets gang R R R —
riknar Bridgedata ut aktuell stéllning och kan visas i Bridgedata-Show (se sista B B U IR P
sidan). Man kan ldtt dndra felaktiga resultat i menyn “Resultat”. Om paren har SR ITRNC R T —
placerat sig fel kan man létt skifta dessa for bricka eller hela ronden. Andra domslut TR T E—

et
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som ”Score” “Felduplicerat” ’Split Score” samt ”Straffpoéng” pa brickan gér att —T—T =
justera. [ v || s

e r—— {13 § spelet Nir alla brickors resultat dr inmatade &r tdvlingen klar. Slutresultat kan skrivas

ﬁ Valj typ av utskrift till skrivare
<

] & |.8. | & s ut pa en skrivare. Bridgedata klarar av tre olika skrivare, som kan vara placerade pa olika platser i
2 e ”T;WM,,WT spellokalen. Utskrift kan ske med eller utan handikapp eller bada samtidigt. Aven privatprotokoll
och brickvisning (korthdnder) kan skrivas ut. e EE
. . . | SAMLINGSTAVLINGAR R —
Samllngstavllngar Niista steg ar att uppdatera samlingstivlingen om i:;j;:-:wwmmﬂ; " e
klubben valt att ha sddan. Samlingstivlingar kan ske med eller utan handikapp (iven = U

FSB) och kan gélla bast av t.ex. atta resultat under en sdsong. Resultatet kan skrivas ut

Stivigungiser. U:\bridgedota,_tvibdmediom bt
Fracent

. . : . . S o A
pa papper och séttas upp i spellokalen. Om det finns bra priser kan det 6ka antalet par T s A ot sz S
som spelar bridge under sdsongen pé klubben. =t o0
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Rapporter Under menyn finns bl.a. 6verforing
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UPLOAD till Bridgedata-server . e 1. -
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”Upload” om man har Internet. Resultatet av tdvlingen kan ocksa sparas pa ett USB-minne, om

inte Internetuppkoppling finns i lokalen.

.. | Om lokala tidningen lagger ut bridgeresultat, kan textfil genereras som sedan skickas till tidningen.
For bridgeklubbar anslutna till Svenska Bridgeférbundet kan man under rapporter skapa en PBN-

fil for att rapportera tdvlingen. Har kan man ocksa dndra férbundshandikappet, som ldggs ut i borjan av varje manad. Bridgedata

kan automatiskt kontrollera nér nya handikapp finns vid uppstart och dndra dessa enkelt. For att kontrollera klubbens spelardatabas

kan man jamfora forbundets matrikel (csv-fil) for klubbens medlemmar och gora éndringar.

Dely Sy

Verktyg Hiér finns instéllningar for det mesta. Det gér att dndra instéllningar under

bridgespelet. Olika Bridgemate-instdllningar och andra instéllningar. Instillningar for L sivingar och verktya Bisdgenta Verson 403
rundinstiliningar
programmets mappar som t.ex. att starta Bridgemate. Instéllningar for tvé extra skrivare s Wi ] o o Ml it jj;w;,,

Mappar och skrivare.
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Registerfilen finns! (Utan fell)
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alla spelare finns med. Den innehaller uppgifter som namn, adress, handikapp (dven
FSB), MID-nr plus en del annat. Har kan nya spelare ldggas in, dolja spelare som
gatt bort eller inte spelar pa klubben. Uppdatera FSB-handikapp fran SBF som kommer via nitet (MCD-fil) m.m. For spelare som
har MID-nummer kan man hamta uppgifter fran ”RuterMedlem.mcd”. Numera dven kontrollera och uppdatera féorbundshandikapp
automatisk vid uppstart.

BrICklﬁggnlng Med denna funktion skapar man brickfiler. Antingen fore eller efter bridgespelet. w

Bickfens nerm

Viljs den fore sa gar det att slumpa korthdnderna* och sedan gora i ordning brickorna. Viljs den efter sa knappas
spelade korthdnderna in manuellt. Brickfilen anvénds under spelet och for att visa brickhénderna pa Internet. Det
gér dven att mata in brickhdnderna bricka for bricka under spelet om Bridgemate II eller I1I anvénds.

Viljs den fore eller under spelet sa kan Bridgemate kontrollera att spelforare och utspelskort stimmer. Det
forhindrar manga felinmatningar i Bridgemate och borde vara standard pa klubben.
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Shumpa bricksats
‘ach ika

Visa baicksats |

] o] [ava |
the Smatt OCh gOtt Bridgedata klarar av individuellt spel. Parspel med poéng eller IMP med upp =

till 80 par. Fyrmanna med IMP-berikning* for maximalt 36 lag!. Aven klubbmatcher med upp till 13 par fran varje klubb.
Bridgedata har anvénts i méanga silvertdvlingar och guldtivlingar.

Upp till 16 bridgeklubbar kan anvinda samma dator, med samma eller olika medlemsdatabaser och tavlingsmappar. Alla filer i
Bridgedata &r textbaserade, darfor dr enkelt &ndra med Windows ”Anteckningar”.

* Bridgedatas slumpgenerator har testats med 6ver 4 miljoner korthdnder och foljer statistiskt kurvorna. IMP = International Match Points



B Bridgedata-Show

Allmant Bridgedata-Show ér ett hjalpprogram som fungerar tillsammans

Parspel FSB-handil|

med Bridgedata. Om det finns ljuskanon eller Storbilds-TV i lokalen kan den visa  ssmms ;

Bridgedata-Show och datorn visa Bridgedata. Dess huvudsakliga uppgift ér att i : S | Sta golp) d en
vara en rondtimer d.v.s. visa tiden som &terstar pa en rond. Programmet :
kommunicerar hela tiden med Bridgedata och hamtar hela tiden information om
spelet. Skarmen visar dven vilka bord som @nnu ej &r klara pa ronden.

Andra uppgiften &r att visa resultat, bade temporért under spelet och slutresultatet
med eller utan handikapp.

11 69230 Kumis

De flesta variabler gar att dndra pa under ”Instéillningar” som till
exempel rondtid, tid for fikapaus och olika skdrmstorlekar.

Fjarmkontrall till Eridgedata-Show

Tider Antal Mappar
=t : Fondimer - esultat | Utan HCF|
! ) . Visa bi
| V'SSEL.;; $ Start tid

Slut Cafe
visa) .
¥ restiat 12:20

Prisutdeln.

Bridgedata-Show fungerar sjilvstindigt och liser av information
frén Bridgedata. Det om ny tdvling skapats, par inmatas,
bordskort valts och om nya resultat kommer.

Wisa |
=
ordid |3 pord kvar: 12

Rond ks | B B 740 5 B Rond minska

ratalinga e i | | Update P@Sﬂﬁ. -

Till Bridgedata-Show finns dven en
“fjérrkontoll” som visas pa datorn om
T bridgedata-show visas pa Storbilds-TV
5| for att styra programmet.

Numera kan man dven ldgga in bilder till hger pa Bridgedata-Show. Det
kan vara viktig information, reklam fran sponsorer eller annat. Bilderna
skapas 1 jpg-format efter eget tycke och storleken bestimmer utseendet pa
skdrmen.

oa Orusts Sparbank |@

" Evtvarmttacktér sponsring

Programmet kan laddas ner pa Bridgedatas hemsida https://bridgedata.se ———

Bridgeredovisning pa Internet

Allmant gn viktig del av Bridgedata dr att spelarna kan se resultat frén bridgetdvlingarna pa

Internet. Efter det att bridgespelet ar slut ldgger tévlingsledaren (eller sker automatisk, se nedan)
ut tivlingen, medlemsdatabasen och samlingstivlingen via ”Upload” till Linux-servern i Orebro.

Det som visas dr resultatet med eller utan handikapp (scratch). Dessutom visas resultatet pa varje
bricka och spelarnas korthinder.

Pé ett enkelt sdtt kan spelaren se sitt pars privatprotokoll och dér se om det gjordes en bra rond
eller inte.

Varje spelare har sin “egen” sida, dir visas resultatet av varje bridgespel under senaste aret (365
dagar bakat). Dessutom kan spelaren markera sitt namn och pa sa sétt littare se sina resultat, da den
egna raden har en annan bakgrundsfirg. Aven samlingstivlingarna i klubben kan ses.

Bridgedata-Transfer

Allmant Programmets uppgift ar att kontrollera om det skett forandringar som ny eller uppdaterad tavling, samlingstiavling

eller spelardatabas. D4 skickas filen via FTP* till Linux-servern i Orebro som uppdaterar uppgifterna pa hemsidan.
Det gor att tavlingsledaren skall slippa gora detta moment. Extra bra om det &r en barometertavling. D4 kommer fardigspelade
brickor automatiskt att visas pa Internet!

*FTP File transfer protocol
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